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Il existe de nombreuses variantes nationales de ce jeu : les dames anglaises, les dames espagnoles, les dames italiennes, ....

Les différences entre ces variantes sont principalement :
- lesréegles dujeu
*  prise en arriere possible ou non
*  prise obligatoire ou non
*
- lataille du damier (de 8 cases sur 8 a 12 cases sur 12)
- le nombre de pions au départ (de 24 a 60).
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PER
MSN 11 (espace) \/
MSN 21 (espace) \/

MSN 31 (espace) \/
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MSN 11 (géométrie)

MSN 21 (géométrie)

MSN 31 (géométrie)

CT

FG

MSN 15

MSN 25

MSN 35

4
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Dans ce jeu de stratégie, les joueurs cherchent a réaliser des « dames » en traversant le plateau de jeu. Les prises sont effectuées par saut.

Quelques suggestions de stratégies que les éléves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- placer ses pions, au départ, de maniere a occuper des positions stratégiques : par exemple, les angles extérieurs du plan de jeu
- @viter de placer ses pions au centre du plan de jeu, on peut perdre si aucun pion ne peut plus se déplacer
- bloquer les pions de son partenaire
construire des « moulins doubles » : deux moulins adjacents, ce qui permet de prendre un pion a chaque déplacement
- préparer plusieurs moulins a fermer a la suite, surtout lorsque I'autre n'a plus que 4 pions car avec 3 pions on peut se déplacer en sautant
- anticiper une progression de l'autre joueur et placer des pions sur les cases jugées stratégiques
- sacrifier une piece pour en tirer un bénéfice plus grand, dans les cas ou la prise est obligatoire
- construire une protection en vue de la progression d’une piéce
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